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ajongoo kolor szachy szachy dla 4

Sze?cian kolorowy Ajongoo dla 4 graczy jako strategiczna gra rozrywkowa ma?pa pod drewniane gry
tajlandia 

Kostka kostki Ajongoo w szachy nowej gry dla maksymalnie 4 osób ... Nowa gra Knobelholz.de to ekscytuj?ca strategia i gra rozrywkowa dla 2
do 4 osób, które graj? w szachy z kostkami ... które mog? by? zabawne ca?kiem proste lub równie? grasz bardzo strategicznie ... 

Ocena: Nie ma jeszcze oceny 
Price 
Sales price 775,00 ?

  

Zadaj pytanie o produkt 

Manufacturer 

Description 

Nowa gra w szachy kostki Ajongoo dla 2 do 4 graczy

 

Nowa gra Knobelholz.de to ekscytuj?ca strategia i gra rozrywkowa dla 2 do 4 osób graj?cych w szachy z kostkami ... to mo?e by? zabawa
bardzo ?atwa lub bardzo strategiczna ...

Nowa gra knobelholz.de by?a pomys?em, aby da? pocz?tkuj?cym graczom lub zawodowcom nowe wyzwanie. Do 4, ale przynajmniej 2 graczy
gra przeciwko sobie. Ka?dy gracz otrzymuje 4 ko?ci z jednakowymi królami. Gracz ma teraz np. 4 ko?ci z 4 czerwonymi królami, inny ma 4
ko?ci z 4 ?ó?tymi, 1 4 zielonymi i 1 4 niebieskimi królami.

Ka?dy gracz ma tak?e 4 skoczków (konie), wie?e, królow? i biegaczy w ró?nych kolorach i 4 pola, z których ka?da jest kostk? bezbarwn?, która
przedstawia pionki. Na poni?szych zdj?ciach wszystkie strony ko?ci s? pokazane ze wszystkimi figurami czerwonego gracza. Maj? s?u?y? jako
przewodnik, a ka?dy gracz wybiera kolor i szuka pasuj?cych królów w tym samym kolorze razem.
Struktura gry i rozpocz?cie gry w szachy kostki Ajongoo

 

                       1 / 2

https://ting-tong-wooden-games.com/images/virtuemart/product/ttg-046-ajongoo-colour-dice-chess-thai-wooden-games89.png
https://ting-tong-wooden-games.com/index.php?option=com_virtuemart&view=productdetails&task=askquestion&virtuemart_product_id=102&virtuemart_category_id=1&tmpl=component


ajongoo kolor szachy szachy dla 4
 

Sze?cian kostki Ajongoo jest przeznaczony do zabawnej lekkiej gry w szachy w rodzinie i mo?e by? rozgrywany od 2 do 4 osób. Najpierw
po?ó? plansz? na stole, aby ka?dy gracz w grze Ajongoo siedzia? przed wybranym przez siebie kolorem. Ajongoo przeznaczony jest dla
maksymalnie 4 graczy i dlatego ma 4 kolory do wyboru, wi?c plansza ma 4 ró?ne barwy. Strona z dwoma czerwonymi polami po prawej i po
lewej (patrz zdj?cie po lewej) jest stron? dla czerwonego gracza. Na stronie (teraz na zdj?ciu po prawej) z dwoma zielonymi skrzynkami po
prawej (u góry) i zielonym po lewej (u do?u) jest strona gry dla zielonego gracza. W górnej cz??ci zdj?cia znajduje si? strona gry dla ?ó?tego
gracza z 2 ?ó?tymi polami po lewej i ?ó?tym polem po prawej stronie. Po prawej stronie w polu gry na zdj?ciu znajduje si? strona gry dla
niebieskiego gracza, któr? mo?na rozpozna? po dwóch niebieskich polach po prawej (poni?ej) i jednym niebieskim polu po lewej (powy?ej).

 
Fragmenty s? uk?adane na pocz?tku gry w nast?puj?cy sposób.

Jako przyk?ad czerwony gracz. Zaj?te s? cztery ?rodkowe kwadraty, po prawej stronie gracza, z czterema rozdanymi kostkami (patrz wy?ej na
zdj?ciu). Lewa pierwsza kostka musi wskazywa? na jednego biegacza, który pasuje do koloru boiska (na zdj?ciu zielony runner dla czerwonego
gracza). Na drugim polu znajduje si? wie?a, na trzecim polu jest dama, a na czwartym polu ustawiony jest król. Wszystkie odpowiednie liczby
przedstawione na powy?szym sze?cianie musz? by? zgodne z kolorem na polu, na którym umieszczona jest kostka. Dla czerwonego gracza:
np. Sekwencja postaci zielony biegacz, ?ó?ta wie?a, niebieska dama i czerwony król. Jako drugi przyk?ad dla zielonego gracza: ?ó?ty biegacz,
niebieska wie?a, czerwona dama i zielony król. Aby zobaczy? wi?cej graczy, zobacz zdj?cie poni?ej.

 
Rozpoczyna si? gra.

Teraz ci?gnie czerwonego gracza ze swoj? wie?? o dwa pola do przodu, rysuje figury na kostce jak w szachach,

(Król: rysuje jedn? przestrze? w ka?dym kierunku, Królowa: porusza si? po przek?tnej i poziomie w wielu przestrzeniach we wszystkich
kierunkach; RUNNER: TYLKO ?ci?ga w poziomie dowoln? liczb? pól we wszystkich kierunkach, skoczkowie (konie): przeskakuje o 2 pola we
wszystkich kierunkach i nast?pnie 1 pole na lewo lub na prawo, lub pole we wszystkich kierunkach, a nast?pnie 2 pola na lewo lub na prawo;
Wie?a: rysuje dowoln? liczb? pól TYLKO w poziomie we wszystkich kierunkach, pionek: przesuwa jedno pole w poziomie do przodu, ale bije
uko?nie w prawo lub w lewo (uwaga: wyj?tek w tej grze BAUER mo?e równie? rysowa? bokiem i ty?em w poziomie, a tak?e uderza? po
przek?tnej we wszystkich kierunkach)

sze?cian z ?ó?t? wie?? stoi na zielonym polu. Teraz kostka musi zosta? zamieniona na odpowiedni kolor pasuj?cy do pola. ?ó?ta wie?a
zamienia si? w zielonego rycerza (konia), który zachowuje si? jak skoczek podczas nast?pnego ruchu.

Nast?pnie zielony gracz, po prawej stronie czerwonego gracza, z czerwon? królow?, ci?gnie 3 pola naprzód na czerwone pole. Liczba ta
pozostaje, poniewa? znowu stoi na czerwonym polu.

?ó?ty gracz ci?gnie teraz, np. jego czerwona wie?a 3 pola do przodu na czerwonym polu, gdzie dama zielonego gracza stoi i bije
dam?. Poniewa? ma równie? czerwony pionek na swojej kostce, pozostaje to czerwona wie?a. Je?li zdecydowa? si? na inne kolorowe pole,
musi obróci? kostk? w nowy kolor (rysunek).

Teraz ?ó?ty gracz ma jedn? mniej ko?ci. Tak gra si?, dopóki ostatni gracz nie wygra jeszcze jednej kostki.

Gra Ajongoo mo?e by? gr? rozrywkow? i relaksuj?c?, ale tak?e strategiczn?, je?li si? tego spodziewasz

 

 

W opakowaniu1 

Opinie

There are yet no reviews for this product. 
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