étape de jeu en bois consciente sur noi

étape de jeu en bois consciente sur moi
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Jeu de stratégie en bois Mindful étape sur moi de singe pod jeux en bois en Thailande

Mindful ou step on me est un jeu de stratégie pour 2 joueurs. Chaque joueur commence le jeu avec 4 longs cylindres en bois et 8 cylindres
courts (la moitié de la longueur des cylindres longs). L'objectif est de produire une série de quatre cylindres de la méme couleur, visibles sur la
surface de la planche soit en ligne droite soit en diagonale. Avant de commencer la partie, chaque joueur doit placer I'un des petits cylindres sur
le tableau principal sans que I'adversaire ne sache ou se trouve la piéce (chaque adversaire détourne le regard tandis que le joueur place un
petit cylindre pour que I'emplacement du petit cylindre soit secret. Le joueur qui fait une rangée de quatre cylindres sur la surface du tableau
visible dans une ligne droite ou diagonale gagne la patrtie.

Note : Pas noté
Prix
Prix ??de vente1075,00 ?

Poser une guestion sur ce produit

Fournisseurs

Description du produit

Contenu:

° Carte principale avec 16 trous

° Deux stands pour les piéces de jeu avec 12 trous chacun

° 24 Les cylindres en bois (les pieces de jeu), variés en couleur et en taille.

Chaque joueur commence le jeu avec 4 longs cylindres en bois et 8 cylindres courts (la moitié de la longueur des cylindres longs)

Objectif:
Pour créer une rangée de quatre cylindres de la méme couleur, visible sur la surface de la planche, dans une ligne droite ou diagonale.
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étape de jeu en bois consciente sur noi

Les préparatifs:
|. Retirez les deux supports de la carte principale et fixez-les horizontalement aux cdtés de la carte principale.

2. Retirez les cylindres de la carte principale et divisez-les entre les deux joueurs en fonction de la couleur. Les cylindres doivent ensuite étre
disposés sur les deux stands. Les quatre longs cylindres doivent étre placés dans la premiére rangée (la plus proche de la planche principale)
et les cylindres courts dans le reste du stand.

3. Les deux joueurs s'assoient alors I'un en face de l'autre avec le plateau entre eux. Assurez-vous que chague joueur ne peut voir que ses
propres cylindres, sans voir les cylindres de I'adversaire. De plus, pendant le jeu, les adversaires ne doivent pas voir le tableau principal par le
dessus (révélant ainsi les arrangements des cylindres courts sur le plateau).

4. Avant de commencer le jeu, chaque joueur doit placer sur le tableau principal un des petits cylindres, sans que I'adversaire ne sache ou se
trouve la piéce (chaque adversaire détourne le regard tandis que le joueur place un petit cylindre, de sorte que son emplacement I'emporte) t
étre révélé)

5. Le joueur partant sera choisi par tirage au sort.

Processus du jeu:

Chaque joueur, a son tour, doit placer un cylindre sur le tableau principal.

° Si le cylindre est long, il sera visible sur la surface du tableau principal.

° Si le cylindre est court, il "disparaitra” a l'intérieur du tableau principal. Essayez de vous souvenir ou les petits cylindres sont placés au fur et a
mesure que le jeu progresse.

° Quand un petit cylindre est placé dans un trou qui contient déja un autre petit cylindre, le second cylindre doit étre visible sur la surface du
tableau principal.

Si un long cylindre est placé dans un trou qui contient déja un petit cylindre, le long cylindre doit sortir du tableau principal. Si cela se produit, le
long cylindre est immédiatement disqualifié du jeu et devrait étre retiré immédiatement et définitivement.

° N'oubliez pas que le tableau principal est "piégé" en début de partie et que I'utilisation de longs cylindres n'est donc pas sdre.
Le premier joueur a créer une rangée de quatre cylindres visibles sur la surface de la planche, soit dans une ligne droite

ou ligne diagonale, gagne la partie.

Lotde 1

Commentaires des clients

Il n'y a pas encore de commentaire sur ce produit.
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