M ndf ul Hol zspiel Step On Me

Mindful das Holzspiel Step On Me

Mindful Strategie Spiel Step On Me aus Monkey Pod Holz wooden games Thailand

Mindful oder step on me ist ein Strategiespiel fur 2 Spieler. Jeder Spieler beginnt das Spiel mit 4 langen Holzzylindern und 8 kurzen Zylindern
(die halbe Lange der langen Zylinder). Zielsetzung ist eine Reihe von vier gleichfarbigen Zylindern zu erzeugen, die auf der Oberflache des
Bretts entweder in gerader oder diagonaler Linie sichtbar sind. Vor Beginn des Spiels muss jeder Spieler einen der kleinen Zylinder auf dem
Hauptbrett platzieren, ohne dass der Gegner weil3, wo sich das Stiick befindet (jeder Gegner schaut weg, wahrend der Spieler einen kleinen
Zylinder platziert, so dass der Ort des kleinen Zylinders geheim ist. Der erste Spieler, der eine Reihe von vier Zylindern auf der Oberflache des
Spielbretts entweder in einer Straight sichtbar macht oder diagonale Linie, gewinnt das Spiel.

Bewertung: Noch nicht bewertet
Preis
Verkaufspreis1075,00 ?

Stellen Sie eine Frage zu diesem Produkt

HerstellerTing Tong Wooden Games

Beschreibung

Inhalt:

° Hauptplatine mit 16 Lochern

° Zwei steht fir die Spielsteine ??mit je 12 Léchern

° 24 Holzzylinder (Spielsteine), in Farbe und GroRe variiert.

Jeder Spieler beginnt das Spiel mit 4 langen Holzzylindern und 8 kurzen Zylindern (die halbe Lange der langen Zylinder)
Zielsetzung:

Um eine Reihe von vier gleichfarbigen Zylindern zu erzeugen, die auf der Oberflache des Bretts entweder in gerader oder diagonaler Linie
sichtbar sind.
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Vorbereitungen:
I. Entfernen Sie die beiden Stander von der Hauptplatine und befestigen Sie sie horizontal an den Seiten der Hauptplatine.

2. Entferne die Zylinder von der Hauptplatine und teile sie je nach Farbe zwischen den beiden Spielern. Die Zylinder missen dann auf den
beiden Standern angeordnet sein. Die vier langen Zylinder missen in der vordersten Reihe (die der Hauptplatine am néchsten ist) und die
kurzen Zylinder im Rest des Sténders platziert werden.

3. Die beiden Spieler sitzen dann mit dem Brett zwischen ihnen voreinander. Stelle sicher, dass jeder Spieler nur seine eigenen Zylinder sehen
kann, ohne die gegnerischen Zylinder zu sehen. Auch wahrend des Spiels durfen die Gegner das Hauptbrett nicht von oben betrachten
(wodurch die Anordnung der kurzen Zylinder auf dem Brett sichtbar wird).

4. Vor Beginn des Spiels muss jeder Spieler einen der kleinen Zylinder auf dem Hauptbrett platzieren, ohne dass der Gegner weil3, wo sich das
Stiick befindet (jeder Gegner schaut weg, wahrend der Spieler einen kleinen Zylinder platziert, so dass der Ort des Gewinns " t enthdillt werden)

5. Der Startspieler wird durch ein Unentschieden gewahit.

Prozess des Spiels:

Jeder Spieler muss in seinem Zug einen Zylinder auf der Hauptplatine platzieren.
° Wenn der Zylinder lang ist, ist er auf der Oberflache der Hauptplatine sichtbar.

° Wenn der Zylinder kurz ist, verschwindet er innerhalb der Hauptplatine. Versuchen Sie sich zu erinnern, wo die kleinen Zylinder platziert
werden, wahrend das Spiel fortschreitet.

° Wenn ein kleiner Zylinder in ein Loch gesteckt wird, das bereits einen anderen kleinen Zylinder enthalt, ist der zweite Zylinder auf der
Oberflache der Hauptplatine sichtbar.

Wenn ein langer Zylinder in ein Loch gesetzt wird, das bereits einen kleinen Zylinder enthélt, ragt der lange Zylinder aus der Hauptplatine
heraus. Wenn dies passiert, wird der lange Zylinder sofort vom Spiel disqualifiziert und sollte sofort und dauerhaft entfernt werden.

° Bitte denken Sie daran, dass das Hauptbrett zu Beginn des Spiels "Sprengfallen” ist und die Verwendung von langen Zylindern somit nicht
sicher ist.

Der erste Spieler, der eine Reihe von vier Zylindern auf der Oberflache des Spielbretts entweder in einer Straight sichtbar macht

oder diagonale Linie, gewinnt das Spiel.

Produkteinheiten pro Packung: 1

Kundenrezensionen

Es gibt noch keine Rezensionen fir dieses Produkt.
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