Al ongoo Far bwir fel schach fur 4

Ajongoo Farbwiurfelschach fir 4

Ajongoo farbwaurfelschach fur 4 spieler als strategisches unterhaltungspiel monkey pod wooden games

Ajongoo Farbwiirfelschach das neue Spiel Schach fiir bis zu 4 Personen ... Das neue Spiel von Knobelholz.de ist ein spannendes Strategie-
sowie Unterhaltungsspiel fur 2 bis zu 4 Personen welche Schach mit Wiirfeln spielen ... das kann man unterhaltend ganz easy oder auch sehr
strategisch spielen ...

Bewertung: Noch nicht bewertet
Preis
Verkaufspreis775,00 ?

Stellen Sie eine Frage zu diesem Produkt

HerstellerTing Tong Wooden Games

Beschreibung

Ajongoo neues Farbwiirfelschach Spiel fur 2 bis 4 Player

Das neue Spiel von Knobelholz.de ist ein spannendes Strategie- sowie Unterhaltungsspiel fur 2 bis zu 4 Personen welche Schach mit Wirfeln
spielen ... das kann man unterhaltend ganz easy oder auch sehr strategisch spielen ...

Das neue Spiel von knobelholz.de war eine Idee, Schach Anfangern oder auch Profis eine neue Herrausforderung zu geben. Bis zu 4 aber
mindestens 2 Spieler spielen gegeneinander. Jeder erhéalt 4 Wirfel mit gleich farbigen Kénigen. Ein Spieler hat jetzt z.B. 4 Wirfel mit 4 roten
Kénigen ein anderer hat 4 Wiirfel mit 4 gelben, einer 4 griine und einer 4 blaue Konige.

Jeder Spieler hat aber auch 4 Springer (Pferde), Tirme, Dame und L&ufer in unterschiedlicher Farbe und jeweils 4 Felder des Wurfels die
farblos sind welche die Bauern darstellen. Auf den Fotos, siehe unten, sind alle Seiten der Wurfel mit allen Figuren des roten Spielers
abgebildet. Sie sollen zur Orientierung dienen und jeder Spieler sucht sich eine Farbe heraus und sucht sich dazu die passenden Konige in der
gleichen Farbe zusammen.
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Aj ongoo Far bwir f el schach fur 4

Spielaufbau und Spielbeginn des Ajongoo Farbwirfelschachs

Das Ajongoo Farbwiirfelschach ist als unterhaltendes leichtes Schachspiel in der Familie gedacht und kann mit 2 bis zu 4 Personen gespielt
werden. Lege zuerst das Spielfeld auf den Tisch so das jeder Spieler des Ajongoo Spieles vor der Seite seiner ausgewahlten Spielfarbe sitzt.
Das Ajongoo ist fir maximal 4 Spieler und hat somit auch 4 Farben zur Auswahl womit das Spielfeld 4 unterschiedliche farbliche Seiten besitzt.
Die Seite mit den zwei roten Feldern rechts und einem links ( siehe Foto links) ist die Seite fiir den roten Spieler. Auf der Seite (jetzt im Foto auf
der rechten Seite )mit zwei griinen Feldern rechts (oben) und einem griinem Feld links (unten) ist die Spielseite fur den griinen Spieler. Oben im
Foto findest Du die Spielseite fiur den gelben Spieler mit 2 gelben Feldern links und einem gelben Feld rechts. Auf der rechten Seite im Spielfeld
auf dem Foto ist die Spielseite fur den blauen Spieler welcher an den 2 blauen Feldern rechts (unten) und dem einem blauem Feld links (oben)
zu erkennen ist.

Aufgebaut werden die Spielsteine bei Beginn des Spieles wie folgt.

Als Beispiel der rote Spieler. Besetzt werden die mittleren 4 Felder, der jeweiligen Spieler Seite, mit den 4 ausgeteilten Wirfeln (siehe oben im
Foto). Der linke erste Wirfel muss einen Laufer nach oben zeigen, welcher mit der Farbe des Spielfeldes tUbereinstimmt (im Foto ein griner
Laufer fur den roten Spieler). Auf dem zweitem Feld steht ein Turm, auf dem drittem Feld steht eine Dame und auf das vierte Feld wird ein
Konig gesetzt. Alle jeweiligen Spielfiguren die auf dem Wirfel oben abgebildet sind , miissen mit der Farbe auf dem Feld, wo der Wiirfel
abgestellt wird, Gibereinstimmen. Fir den roten Spieler: z.B. Abfolge der Figuren griner Laufer, gelber Turm, blaue Dame und roter Kénig. Als
zweites Beispiel fir den griinen Spieler: gelber Laufer, blauer Turm, rote Dame und griiner Konig. Fir weitere Spieler siehe im Foto unten hier.

Spielbeginn.
Zieht jetzt der rote Spieler mit seinem Turm zwei Felder nach vorn, die Figuren auf dem Wiurfel ziehen wie beim Schach,

( Konig: zieht jeweils ein Feld in alle Richtungen; Dame: zieht diagonal und waagerecht ber mehrere Felder in alle Richtungen; Laufer: zieht
NUR waagerecht Gber beliebig viele Felder in alle Richtungen; Springer ( Pferd): springt entweder 2 Felder in alle Richtung und dann 1 Feld
nach Links oder Rechts, oder ein Feld in alle Richtungen und dann 2 Felder nach Links oder Rechts; Turm: zieht NUR waagerecht in alle
Richtungen beliebig viele Felder; Bauer: zieht jeweils ein Feld waagerecht nach vorn schlagt aber diagonal nach rechts oder links. ( Achtung:
Ausnahme in diesem Spiel der BAUER darf auch seitwarts und riickwarts waagerecht ziehen und auch in alle Richtungen diagonal schlagen)

steht der Wirfel mit dem gelben Turm auf einem grinem Feld. Jetzt muss der Wurfel in die jeweilige Farbe gedreht werden die mit dem Feld
Ubereinstimmt. Aus dem gelben Turm wird ein griiner Springer (Pferd) welcher sich beim nachstem Zug verhalt wie ein Springer.

Als nachstes zieht der griine Spieler, rechts vom rotem Spieler, mit einer roten Dame 3 Felder nach vorn auf ein rotes Feld. Diese Figur bleibt
erhalten da sie wieder auf einem rotem Feld steht.

Der gelbe Spieler zieht jetzt z.B. seinen roten Turm 3 Felder nach vorn auf ein rotes Feld wo die Dame des griinen Spielers steht und schlagt
die Dame. Da er auch eine rote Spielfigur auf seinem Wirfel hat bleibt diese ein roter Turm. Hatte er auf ein anders farbiges Feld gesetzt muss
er den Wirfel in eine neue Farbe (Figur) drehen.

Jetzt hat der gelbe Spieler einen Wiirfel weniger. So wird jetzt gespielt bis ein letzter Spieler noch einen Wirfel Gbrig hat, der dann gewonnen
hat.

Das Ajongoo Spiel kann als Gesellschaftsspiel unterhaltend und zur Entspannung gespielt werden aber auch streng strategisch, wenn man
vorausschauend die Wiirfel so setzt das man die Figuren erhalt die man fir einen Angriff benétigt.

Wenn das Spiel, zum Schluss, mal zu lange dauern sollte ,oder damit es etwas spannender wird, so legen sie die mitgelieferten Holzstabe auf
die letzte Reihe im Spielfeld, wenn alle Figuren diese Linie verlassen haben, um das Spielfeld etwas einzuengen. Das ist aber nur eine KANN
Bestimmung und muss nicht durchgefuhrt werden.

Jetzt winschen wir allen viel Spass beim ausprobieren und spielen von unserem neuem Ajongoo. Wir hoffen das wir mit dieser Spielidee Euch
wieder was interessantes angeboten haben....

Produkteinheiten pro Packung: 1
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Kundenrezensionen

Es gibt noch keine Rezensionen fir dieses Produkt.
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